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PROPOSITO

Comprender el mensaje implicito de los textos argumentativos a través del
reconocimiento de su estructura, para posteriormente relacionarlos con la vida
cotidiana.

ACTIVIDAD 1 (INDAGACION)

1. ¢ Qué tipo de textos prefieres leer?
2. ; Por qué es importante argumentar u opinar después de haber leido un texto?

ACTIVIDAD 2 (CONCEPTUALIZACION)

Las redes sociales no son intrinsecamente buenas o0 malas; su
recomendabilidad depende del uso que se les dé, ya que ofrecen beneficios como
la conexion, el acceso a informacién y oportunidades, pero también presentan
riesgos como el ciberacoso, la desinformacion, la adiccion y problemas de salud
mental. Para un uso recomendable, es crucial gestionarlas de manera consciente y
equilibrada, estableciendo limites de tiempo y siendo critico con la informacién que
se consume y comparte.




La red social Facebook

Facebook es una red social de la que ya disfrutan mil millones de
habitantes de todo el planeta. Desde sus inicios hace ya varios anos,
esta herramienta social ha significado un cambio muy significativo en lo
que a las relaciones personales se refiere. Facebook ha conseguido, con
sus aciertos y errores, formar parte de nuestra cotidianidad o tal y
como afirma su creador, Mark Zuckerberg “Hacer el mundo mas abierto
y conectado™.

Pero tal como he dicho anteriormente, los usuarios de esta
_yred social son conscientes de sus virtudes, pero también de
sus debilidades. Por una parte, hay que decir que Facebook es una
plataforma social gratuita de la que puedes formar parte con sélo tener
una cuenta de correoc. Ademas te permite estar en contacto con
personas que en otras circunstancias dificilmente podrias conocer,
relacionarte o intercambiar todo tipo de [infoarmacion. Otro aspecto
positivo tiene que ver con el hecho de que te permite estar informado
de los acontecimientos mas relevantes que ocurren a tu alrededor o en
el mundo. En mi caso debo decir que hace anos que uso esta red social
y me ha permitido estar en contacto con muchos profesionales del
mundo de la Educacion. Hasta aqui algunos de los aspectos positivos
que podemos destacar de la red social Facebook. Pero no todo son
ventai'as. Todolellmlindo’sabe’qlié muchos usuarios no tienen la Edgd

para formar parte de la plataforma. Otros aspectos negativos
son la facilidad con la que pueden ﬂ y los
problemas de [fi¥@eida@d como colgar fotos sin previa autorizacién. A
estos inconvenientes hay que anadir los problemas de de esta

red social que pueden provocar problemas de relacion o de baja
autoestima.

En definitiva, Facebook es una red social que ha llegado y lo ha hecho

ara quedarse. Es por ello que son [EEIISEESE SIS
h de hacer un buen uso. Si es asi, si somo capaces de
educar y educarnos en las buenas practicas, con toda seguridad las

ventajas seran muchisimas mas que los inconvenientes.

ACTIVIDAD 3 (APLICACION Y EVALUACION)

3. Lee y analiza el siguiente texto argumentativo. Luego transcribe en tu cuaderno
la tesis, argumentos y la conclusion.

LOS VIDEOJUEGOS

Los videojuegos cada vez mas van adquiriendo mayor importancia en nuestra
sociedad. Seguro que estaran de acuerdo con esta afirmacién. Ya no son solo una
distraccion de unos pocos. Incluso el creador de la mi Nintendo DS, Shigeru
Miyamoto ha dicho: “los videojuegos nos hacen mejores”.

A pesar de todo, son diversos los sectores que no apoyan esta opinion. Por eso
catalogan los videojuegos de perjudiciales y no dudan en decir que empeoran la
educacion de los nifios. Y eso es una gran mentira. Por qué? Los videojuegos
estimulan una parte del cerebro, mejoran la psicomotricidad en los nifios y la rapidez



mental en los jovenes. El punto malo de este tema es que pueden ser adictivos
como todas las otras formas de ocio. Los padres, sino prestan la atencion necesaria
gue un nifio necesita, a este le puede causar dafos morales el jugar a videojuegos
para mayores de 18 afios. Otro punto en contra es el empeoramiento de la vista
debido al exceso de horas delante de la pantalla del televisor o del portatil. Yo a los
doce afnos ya jugaba con mi consola a matar marcianitos. Pero no todo lo que rodea
al mundo de los videojuegos es negativo, porque consolas como la famosisima
NINTENDO WII ayudan al nifio en la percepcién de su alrededor y en la movilidad
de las mufiecas y de las manos. Otro punto a favor de este método es que a los
nifos les parece muy divertida.

En definitiva, las innovaciones son el pan nuestro de cada dia y nos ayudan en la
vida cotidiana. Es decir, son buenas. Los videojuegos son innovaciones
importantisimas que cada dia aportan novedades que en un futuro proximo nos
deparara agradables sorpresas. Por lo tanto, debemos desterrar la idea de que los
videojuegos solo estan para un sector de la sociedad. Los videojuegos hace tiempo
que han llegado y lo han hecho para quedarse.

4. Elabora un texto argumentativo de una pagina sobre uno de los siguientes temas
polémicos: La homosexualidad, el cambio de sexo, la mutilacién genital femenina,
la anorexia, el canibalismo, la pena de muerte o la eutanasia. Puedes consultar
sobre el tema en internet sino tienes mucha informacion. La idea es adquirir el
conocimiento y escribir al respecto tesis, argumento y conclusion. No copiar
textualmente de internet...

5. Observa detenidamente las imagenes y dialogos de Mafalda. Posteriormente,
coloca un titulo a cada imagen que consideres apropiado de acuerdo a la situacién
e interpreta con tus propias palabras el mensaje social que alli presenta como sétira.
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6. Realiza un crucigrama con la palabra “FACEBOOK”.

FUENTES DE CONSULTA:

http://www.apuntesdelengua.com/archivos/generosliterarios/index.htm
http://www.rinconcastellano.com/tl/generoslit.html#
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