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PROPOSITO GENERAL

Disefiar un juego educativo e innovador que integre conocimientos de los nticleos Logico Matematico y
del Técnico-Cientifico, utilizando la creatividad y materiales reciclados como estrategia para aprender,
resolver desafios y prepararse para la participacion en la Feria de la Ciencia y el Emprendimiento.
Pregunta orientadora: ;Como podemos Disefiar, probar y mejorar nuestro juego para que sea divertido,

funcione correctamente y permita aprender Logica Matematicas y Técnico cientifico?
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ACTIVIDAD 1 (INDAGACI()N)
Actividad 1. iPONGAMOS A PRUEBA LA IDEA!
Antes de construir, respondan con su equipo de trabajo:
1. ¢Qué debe tener nuestro juego para que cualquier persona pueda entenderlo?
2. ¢Qué concepto de Légico Matematicas estamos utilizando?
3. ¢Qué concepto cientifico o tecnolégico queremos ensenar?
4. ¢Qué podria salir mal cuando alguien juegue por primera vez?
Reto: Piensen en una dificultad que podrian encontrar una persona que quiera jugar con tu juego y
propongan una posible solucién.
Actividad 2. Recuerda...
Relnay presente todos los materiales necesarios (Reciclado y no reciclado) para la construccion de su juego

ACTIVIDAD 2 (CONCEPTUALIZACION)

. Qué es un prototipo?
Es una primera version de una idea que permite construirla, probarla, encontrar errores y

mejorarla antes de presentarla.
Un prototipo de juego debe tener:

e Nombre y objetivo

e Reglas claras

e Materiales

o Elementos matematicos

e Concepto cientifico o tecnoldgico
e Funcionamiento

e Elemento innovador
Probar y mejorar el prototipo

Un prototipo necesita ser probado para comprobar si funciona como lo imaginamos. Al permitir
que otras personas jueguen, podemos identificar dificultades en las reglas, materiales, medidas,

preguntas o nivel de dificultad.

Después de la prueba, analizamos lo que funciono y lo que debemos cambiar. Realizamos los

ajustes necesarios y volvemos a probar hasta lograr un juego claro, funcional y divertido.



$® Probar — 5 Observar — Mejorar — %¢ Volver a probar

Reto: ;Qué podemos cambiar en nuestro juego para hacerlo mas facil de comprender, mas

divertido y mejor conectado con Matematicas y Ciencias?

,Qué es una Feria de la Ciencia y el Emprendimiento?
Es un espacio para mostrar, explicar y compartir proyectos que buscan solucionar, ensefiar o

generar nuevas ideas.
Para presentar nuestro juego debemos preparar un Stand asi:

e Nombre del juego

e Juego terminado y funcional

e Cartel o instructivo (Reglamento)
e Explicacion cientifica

e Explicacion matematica

o Materiales utilizados

e (Qué tiene de innovador?

e Presentacion y roles del equipo
Recuerda: Primero construimos, después probamos, mejoramos y finalmente presentamos.

ACTIVIDAD 3 (APLICACION Y EVALUACION)
Actividad 1. iManos a la obra!
Construyan el juego disefado en la Guia 1 utilizando principalmente materiales reciclados. Utilizando
conceptos de Matematicas, Geometria, cientificos y tecnoldgicos
Verifiquen que tenga:
[ Tablero de juego con retos, obstaculos, niveles, entre otros
O Fichas disefladas con figuras geométricas u origami
O Cartas con condiciones, premios, entre otras
O Ficha técnica:
1 Nombre del juego
1 Objetivo
L1 Materiales

1 Reglamento



1 Elementos de Logica Matematicas
[1 Elementos de Técnico cientifico
[ Forma de ganar y perder
Observe el siguiente video para algunas ideas de juegos en material reciclado

e Isefos_Jugando. (2024). 20 juguetes con material

https://www.instagram.com/reel/DBH8nELgQWL/

e Para otras ideas visite Google, Pinterest, Instagram, Tik Tok, Chat Gpt.

Actividad 2. {Hora de probar!

reciclado.

En casa con tus familiares o amigos, jueguen y mientras todos juegan, observe y responda lo siguiente:

Pregunta Si Mo
iComprendieron las reglas? O O
iEl jusgo fundona correctameante? O a
;Las medidas y elementos matemdticos funcionan? O a
;52 comprende el concepto dentifico? O a
iEl jusgo resulta interesante? O O

Actividad 3. {Mejoramos nuestro desafio!
Realicen los cambios necesarios después de la prueba.
Antes: ¢ Qué problema encontramos durante el juego?

Después: i Qué modificamos para mejorar el problema?

Actividad 4. Preparacion para la Feria

Finalmente, preparen el juego para ser presentado en la feria de la ciencia y el emprendimiento:

e [ Juego terminado con su nombre de forma llamativa para el stand
. Cartel con Instrucciones y reglas.

&s Identificaciéon de los materiales reciclados.

.. Explicacion del elemento I6gico matemdtico.

< Explicacion del concepto técnico cientifico.

Explicacién de qué hace innovador al juego.

® Distribucién de roles para la presentacién.


https://www.instagram.com/reel/DBH8nELgQWL/
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