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PROPÓSITO GENERAL  

Diseñar un juego educativo e innovador que integre conocimientos de los núcleos Lógico Matemático y 

del Técnico-Científico, utilizando la creatividad y materiales reciclados como estrategia para aprender, 

resolver desafíos y prepararse para la participación en la Feria de la Ciencia y el Emprendimiento. 

 

PROPÓSITO DE LA GUÍA 

Iniciar el diseño de una Revista Tecno-Científica a partir de las experiencias desarrolladas en el proyecto, 

elaborando un primer artículo sobre el juego educativo creado y la participación en la Feria de la 

Ciencia y el Emprendimiento. 

 

Pregunta orientadora: ¿Cómo podemos comunicar nuestras experiencias y aprendizajes de una manera 

clara, creativa y organizada mediante una revista científica? 

 



 

 

 

ACTIVIDAD 1 (INDAGACIÓN)  

Actividad 1. ¡CONTEMOS NUESTRA EXPERIENCIA! 

Recordemos el proceso vivido en las Guías 1 y 2 (Diseño y construcción de un juego educativo) y 

la participación en la Feria de la Ciencia y el emprendimiento. 

En equipo, escriban un texto breve respondiendo: 

✓ Nuestro juego se llama:  

✓ ¿Qué nos motivó a crearlo? 

✓ ¿Qué tema de Lógico Matemáticas, Técnico Científica trabajamos? 

✓ ¿Cómo lo construimos el juego y qué materiales utilizamos? 

✓ ¿Qué ocurrió cuando lo probamos? 

✓ ¿Qué mejoramos? 

✓ ¿Cómo fue nuestra experiencia en la Feria de la Ciencia y el Emprendimiento? 

✓ ¿Qué aprendimos? 

Actividad: Con estas respuestas, organicen un primer texto escrito en forma continua, que cuente 

la historia de su juego: idea → construcción → prueba → mejora → Feria → aprendizaje. 



 

 

No buscamos todavía un artículo científico perfecto. Primero contamos nuestra experiencia; 

después aprenderemos a mejorarla. 

1. ACTIVIDAD 2 (CONCEPTUALIZACIÓN) 

Una revista científica es una publicación que presenta información, experiencias, 

investigaciones y conocimientos relacionados con la ciencia, la tecnología y otras áreas del 

conocimiento de manera organizada y comprensible.   

Elementos principales de una revista  

• Portada y contraportada: Recubre la revista para evitar que se dañe, nombre, logo y 

slogan 

 

• Créditos: Biografía de cada uno de los autores de la revista 

 



 

 

• Editorial: Breve resumen del contenido de la revista 

 

• Índice o sumario: presenta las secciones y artículos con el número de página donde se 

encuentra la información 

 

• Secciones: organizan los contenidos de la revista, luego dentro de cada sección se 

guardan los diferentes artículos que hagan parte de dicha sección 

• Artículos: Escriben los diferentes temas abordados en la revista, llevan resúmenes con 

información importante, imágenes y gráficos que ayudan a comprender la información 

también deben escribir las fuentes que indican de dónde se obtuvo la información. 



 

 

 

ACTIVIDAD 3 (APLICACIÓN Y EVALUACIÓN) 

Actividad 1. Creamos la identidad 

En equipo de trabajo definan: 

✓ Nombre de la revista:  

✓ Slogan o Lema:  

✓ Logo y colores 

✓ Público al que va dirigida:  

Con esta información diseñen la portada y la contraportada de su revista científica. 

 

Actividad 2. Organizamos la revista  

Diseñen el separador de las diferentes secciones que tendrá su revista asi: 

¡Ciencia en 1 Minuto!: Curiosidades científicas, datos sorprendentes, descubrimientos, preguntas 

curiosas y pequeños retos. 

¡A Jugar se Dijo!: Juegos científicos y matemáticos, retos, acertijos, crucigramas, sopas de letras 

y juegos creados por los estudiantes. 

¡Ideas que Emprenden!: Ideas de negocio, productos innovadores, proyectos estudiantiles, 

costos, publicidad y soluciones a necesidades del entorno. 

¡La Materia se Transforma!: Materia, propiedades, estados, cambios físicos y químicos, tabla 

periódica, elementos, mezclas, experimentos y fenómenos cotidianos. 

TecnoFuturo: Inventos, innovación, inteligencia artificial, programación, herramientas digitales, 



 

 

avances tecnológicos y tecnología aplicada a la vida cotidiana. 

Planeta en Modo Verde: Reciclaje, contaminación, sostenibilidad, biodiversidad, cuidado del 

ambiente, energías alternativas y soluciones ecológicas. 

¡Se Busca, Se Ofrece!: Intercambio de materiales, venta de productos elaborados por estudiantes, 

servicios, invitaciones, concursos y oportunidades relacionadas con los proyectos. 

Código Salud: Cuerpo humano, vacunas, microorganismos, prevención, hábitos saludables, 

bienestar, primeros auxilios y cuidado personal. 

¡Alimenta tu Ciencia!: Alimentación equilibrada, nutrientes, recetas saludables, beneficios de los 

alimentos, hábitos alimenticios y análisis de etiquetas. 

 

Actividad 3. Damos forma a nuestro primer artículo 

Tomen el texto elaborado en la Indagación y organícenlo como el primer artículo de su revista 

científica en la sección “¡Ideas que Emprenden!” el artículo debe incluir: 

• Título 

• Autores 

• Imagen o dibujo del juego 

• Texto sobre la experiencia (Escrito de la indagación) 

• Evidencias: collage de fotografías, bocetos, registros o evidencias de la Feria. 

• ¿Qué aprendimos? 

 

RUBRICA DE EVALUACIÓN 
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