1P"_ INSTITUCION EDUCATIVA
=S HECTOR ABAD GOMEZ
Proceso: GESTION CURRICULAR Cddigo
Nombre del Documento: (;g:;:E?\IECTEGETS_PQR;NTD?\T:S:‘L?&ZE ESTUDIANTES EN LA Versién 01 I?lég;n:
INSTITUCION EDUCATIVA HECTOR ABAD GOMEZ
DOCENTES: JIMENA GONZALEZ OROZCO NUCLEO DE FORMACION:
TECNICO CIENTIFICO
CLEIL: 4 | GRUPOS: 403, 404, 405, 406, 407 PERIODO: 4 SEMANA: 33
NUMERO DE SESIONES: | FECHA DE INICIO: FECHA DE FINALIZACION:
1 17/10/2026 23/10/2026

PROPOSITO GENERAL
Disefiar un juego educativo e innovador que integre conocimientos de los nticleos Logico Matematico y
del Técnico-Cientifico, utilizando la creatividad y materiales reciclados como estrategia para aprender,

resolver desafios y prepararse para la participacion en la Feria de la Ciencia y el Emprendimiento.

PROPOSITO DE LA GUIA
Iniciar el disefio de una Revista Tecno-Cientifica a partir de las experiencias desarrolladas en el proyecto,
elaborando un primer articulo sobre el juego educativo creado y la participacion en la Feria de la

Ciencia y el Emprendimiento.

Pregunta orientadora: ;Como podemos comunicar nuestras experiencias y aprendizajes de una manera

clara, creativa y organizada mediante una revista cientifica?
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Actividad 1. ;CONTEMOS NUESTRA EXPERIENCIA!

Recordemos el proceso vivido en las Guias 1 y 2 (Disefio y construccion de un juego educativo) y

la participacion en la Feria de la Ciencia y el emprendimiento.

En equipo, escriban un texto breve respondiendo:

Nuestro juego se llama:

(Qué nos motivo a crearlo?

(Qué tema de Logico Matematicas, Técnico Cientifica trabajamos?
(Como lo construimos el juego y qué materiales utilizamos?

(Qué ocurrié cuando lo probamos?

(Qué mejoramos?

(Como fue nuestra experiencia en la Feria de la Ciencia y el Emprendimiento?
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(Qué aprendimos?

Actividad: Con estas respuestas, organicen un primer texto escrito en forma continua, que cuente

la historia de su juego: idea — construccion — prueba — mejora — Feria — aprendizaje.



No buscamos todavia un articulo cientifico perfecto. Primero contamos nuestra experiencia;

después aprenderemos a mejorarla.

1. ACTIVIDAD 2 (CONCEPTUALIZACION)

Una revista cientifica es una publicacion que presenta informacion, experiencias,

investigaciones y conocimientos relacionados con la ciencia, la tecnologia y otras areas del

conocimiento de manera organizada y comprensible.

Elementos principales de una revista

o Portaday contraportada: Recubre la revista para evitar que se dafie, nombre, logo y

slogan
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Imagenes tomadas de Calameo. (2022). htps:‘www calameo com/read 007000780 fd0a 1 fdbetTe, TEC. (2026).
https://revistas.tec.ac cr/index.php/tec_marcha'/index y Flipsnack. (2026). https:/‘www flipsnack com/es‘templates'magazines'tech

e Créditos: Biografia de cada uno de los autores de la revista

revistamurpllagt oo G000 1 457242706 |

Imagenes tomadas de Flickr. (S.F). www (hcke com y Facebook. (2020). hutps: www faccbook com



o« Editorial: Breve resumen del contenido de la revista

EDITORIAL

Marga Maden

Imagenes tomaxlas de Pinterest, (S.F). Eco Life. htlpss arpialerest com'pn' | STSSOSO6] IR [A6R 10 y Frladelfia. (S.F). Revista Educasao Profestonal.

htips://hladel fu.com br ! mod=book&action=export ToHiml &pl=dps &1d-69

o Indice o sumario: presenta las secciones y articulos con el nimero de pagina donde se

encuentra la informacion

Pinteres. (S.F).Pagina de créditos de revistas. bitps:fes pinterest comy'ideas'pagina-de-creditos-revasta W2 202 7996300, bitps /co.pinterest.comypin 770397082 TOTISIL y

Signaficada. (2026). Definicion de sumario. tlps sgmilcado comy sumano

e Secciones: organizan los contenidos de la revista, luego dentro de cada seccion se
guardan los diferentes articulos que hagan parte de dicha seccion

o Articulos: Escriben los diferentes temas abordados en la revista, llevan resimenes con
informacion importante, imagenes y graficos que ayudan a comprender la informaciéon

también deben escribir las fuentes que indican de donde se obtuvo la informacion.
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Actividad 1. Creamos la identidad
En equipo de trabajo definan:

v" Nombre de la revista:

v Slogan o Lema:

v Logo y colores

v' Publico al que va dirigida:

Con esta informacion disefien la portada y la contraportada de su revista cientifica.

Actividad 2. Organizamos la revista

Disefien el separador de las diferentes secciones que tendra su revista asi:

iCiencia en 1 Minuto!: Curiosidades cientificas, datos sorprendentes, descubrimientos, preguntas
curiosas y pequefios retos.

iA Jugar se Dijo!: Juegos cientificos y matematicos, retos, acertijos, crucigramas, sopas de letras
y juegos creados por los estudiantes.

iIdeas que Emprenden!: Ideas de negocio, productos innovadores, proyectos estudiantiles,
costos, publicidad y soluciones a necesidades del entorno.

iLa Materia se Transforma!: Materia, propiedades, estados, cambios fisicos y quimicos, tabla
periddica, elementos, mezclas, experimentos y fenomenos cotidianos.

TecnoFuturo: Inventos, innovacion, inteligencia artificial, programacion, herramientas digitales,



avances tecnoldgicos y tecnologia aplicada a la vida cotidiana.

Planeta en Modo Verde: Reciclaje, contaminacion, sostenibilidad, biodiversidad, cuidado del
ambiente, energias alternativas y soluciones ecoldgicas.

iSe Busca, Se Ofrece!: Intercambio de materiales, venta de productos elaborados por estudiantes,
servicios, invitaciones, concursos y oportunidades relacionadas con los proyectos.

Codigo Salud: Cuerpo humano, vacunas, microorganismos, prevencion, habitos saludables,
bienestar, primeros auxilios y cuidado personal.

jAlimenta tu Ciencia!: Alimentacion equilibrada, nutrientes, recetas saludables, beneficios de los

alimentos, habitos alimenticios y analisis de etiquetas.

Actividad 3. Damos forma a nuestro primer articulo
Tomen el texto elaborado en la Indagacién y organicenlo como el primer articulo de su revista
cientifica en la seccion “;Ideas que Emprenden!” el articulo debe incluir:

e Titulo

e Autores

e Imagen o dibujo del juego

e Texto sobre la experiencia (Escrito de la indagacion)

e Evidencias: collage de fotografias, bocetos, registros o evidencias de la Feria.

e (Qué aprendimos?

RUBRICA DE EVALUACION
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